MISSION 1

Si le pointeur de la souris touche le
robinet, leau coule, des que la
souris s'écarte l'eau s'arréte.

Déplacement souris - Boucle -2 costumes

pointeur de souris  towcha?

répéter indéfininvent

basculer sur le costume RobinetON
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Si le pointeur de la souris est sous le
robinet, leau coule, dés que la
souris s'écarte l'eau s'arréte.

Déplacement souris - Boucle -2 costumes

SOUrts X ."-‘*. et SOUrts x f-':-

Si le pointeur est sous le robinet,
leau coule et on lentend. Deés
que la souris s'écarte, leau
s'arréte et le son aussi.

Déplacement souris - Boucle - Son

jouer le son  Bruit robinet *  jusqu'au bout

Si on appuis sur la touche =, les
mains avancent de 10 pixels a
droite. Si on appuis sur la touche
€, les mains avancent de 10
pixels vers la gauche.

Déplacement lutin

touche fleche droite

ajouter
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Si les mains sont sous le robinet,
leau coule et on entend leau
couler. Des que les mains
sécartent, leau sarréte et le
bruit aussi.

Déplacement lutin - Boucle -2 lutins -Son

abscisse = de mains
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On déplace les mains avec les
touches = et €. Si les mains sont
sous le robinet, l'eau coule et on
entend l'eau couler. Si on les écarte
du robinet, l'eau coule pendant 3
secondes encore puis s'arréte.

Déplacement - Temporisation

attendre secondes




