Quel contrat a remplir et quelle organisation

pour le projet ? 2/2

Classe : Mes nom, prénom : ............cooieininennnn. Nom, prénomelv 3 :...............coeiiiill.
Groupe : Nom, prénomelv2: .........cooceiiieiinnen. Nom, prénomelv4:.............coovinnnnn.
La carte d’identité du jeu
. )
NOM AU JEU & .o
* NOmMdAUhéro: ...
* Nom des autres lutins (4 conseillé), de leur réle (ennemi, obstacle, ...) et nature (personnage & objet)
Nom du lutin Role Nature
2 2P Y
2 OO Y Y
2 2P Y
2 OO Y Y
2 OO Y Y
- /
L , . . . )
* Quelle histoire permet d’engager le jeu ? / 5 lignes maximum :
+  Comment sera mesuré le niveau du joueur (score, chronometre ou autre) ?
* Quel est I'objectif a atteindre pour le joueur ?
N -ttt ettt ettt ettt eeetteeeett e eeta e ettt eeetteeeat et ttn o eeett e eetn e eetaeeernearraaaeees )

* Arriere-plan du niveau 1 et [UtiNS PréSENLS & ....o.iu e e

* Arriere-plan du niveau 2 et IUtINS PréSeNnts & .......oiiiiiiiii




Concevoir le jeu

* Les croquis constituent le contrat a remplir par I'équipe. lls servent de support de communication lors des revues de projets.
+ Réalisez des croquis les plus simples mais aussi le plus clair possible de chaque niveau de jeu. Vous utiliserez des fleches et des Iégendes pour montrer le
nom et les déplacements de chaque personnage et objet.

Croquis niveau 1 Croquis niveau 2

Croquis écran d’accueil Croquis écran Perdu Croquis écran Gagné




