’l : Acquérir les compétences pour quitter la planete
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Programmer le décollage de la fusée

Algorithme textuel i .
Pseudo-code Algor!thme graphique
Algorigramme

DEBUT

ALORS

REPETER JUSQU’A « Temps » =0

Programmer le décollage de la fusée (Suite)

La variable « Temps »
Fonctionnementde lavariable : ...

quand est cliqué

mettre [T 2 H

attendre jusqua touche pressée ?

répéter jusqua Temps =[J

attendre @ secondes
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Passage du programme de décollage en simulation au programme de décollage réel

La « Touche espace » est remplacée par un bouton poussoir
Etat du bouton

Etat du bouton : 1
Pas appui =0 ; Appui = 1
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Le lutin « Voyant décollage » est remplacé par une DEL Etat de la DEL

Etat de la DEL : 1
Eteinte = bas ou 0 ; Allumée = haut ou 1
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Le cablage

LED rouge @

Bouton poussoir (BP)
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Les blocs a utiliser par le programme de décollage réel

. @ Lire I'état logique [s[TiJeICel JelelEELIIghd sur la broche
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La chaine d’information du décollage

Programme

Information
visuelle
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Appui sur BP

Pression
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Décollage



