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DESCRIPTION DU SYSTEME : CHAINE D'INFORMATION
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DESCRIPTION DU FONC TIONNEMENT

Place_Dispo

Place_Dispo
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Capteur_Gauche + Capteur_Centre + Capteur_Droite

Utilisation des variables suivantes :
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Capteur_Gauche Capteur_Centre

Description par algorigramme

Capteur de
gauche

Oui

Evénements

Actions

T

Capteur_Droite

Capteur activé ?

Capteur_Gauche = 1

Capteur_Gauche =0

Capteur_Droite = 1

Capteur_Droite = 0

Capteur_Centre = 1

Capteur_Centre =0

Place_Dispo =0

Place_Dispo =3 - (
Capteur_Gauche +
Capteur_Droite +
Capteur_Centre )

Capteur du
centre

Non

Capteur de
droite

Non

Oui




SIMULATION DU FONCTIONNEMENT
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INTERFAGAGE DU FONCTIONNEMENT SUR LA MAQUETTE
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