Fiche ressource =» Intelligence artificielle - Programmation

Utiliser un modele d’lA dans Adacraft

Importer un modeéle IANEW - Images de Vittascience dans Adacraft

Ouvrir le navigateur Chrome, puis saisir I'adresse du site e
Vittascience =» https:/fr.vittascience.com/. =
Entrainer ensuite le modéle dans le module IA"=" Images.
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Cliguer sur le bouton Adacraft dans le module (o0}
IANEW Images. =

Cocher Sauvegarder dans le navigateur, puis Osa der dane Lo navidat -
cliquer sur le bouton Valider. uvegarder dans e navigateur

Le programme généré par
défaut dans Adacraft

permet de tester la classe
(catégorie) détectée par la TS AL e Wi A EEs

webcam. e [] classedétectée pendant (fJ) secondes

sélectionner et initialiser le modele de la mémoire locale du navigateur

Installer I'extension Arduino UNO dans le module IA de Vittascience

+ Mouvement
@ Apparence
«9)Son
Cliquer sur Extensions en bas & gauche. s, .
C' Contrdle e 7
¥ Capteurs - = b v
B Opérateurs
£ Variables
# Mes Blocs . . . , . . . Arduino avec USB
Rechercher, puis sélectionner I'extension a ajouter dans Blocs pour intéragi avec a care
£3 IAImage . Arduino UNG via le cable USB
e Adacraft, Arduino avec USB. In arduing e o

iE La librairie arduino s’ajoute alors dans le menu de gauche.

Etablir la communication entre le logiciel et la carte Arduino UNO
Dans la boite de dialogue I'extension Arduino avec USB.

o \otre navigateur est compatible avec cette extension (6]

1. Pour intéragir avec la carte Arduino, téléverser le programme Cllquer Sur Cllquer |C|, puls dans |’Ong|et qui

suivant dans votre carte. y . P . e
‘ / s’ouvre cliquer sur le bouton Téléverser le micro- ¥ Téléverser ~
ence cliquer ici

programme de communication.
0 au navigateur (@)
Retourner dans 'onglet Adacraft, puis cliquer sur le

2. Connectez votre, i
>
bouton Connecter la carte en sélectionnant le port COM.
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Pour voir et modifier le code source sur Vittast

Connecter



https://fr.vittascience.com/

